TECNOLOGIA GRAFICA - CATEDRA ZACHIN MAPA TEMATICO DE CONTENIDOS AFINES A LA INDUSTRIA GRAFICA
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TEORIAS COLOR
ACCESORIAS

BINARIA

Generacion de originales

Procesos

Traslados

Bases [principios de funcionamiento)
Sistemas de impresion

Controles de impresion

Tratamientos superficiales
Cortes y dobleces
Impresiones especiales

Casos especiales

Fabricacion | Comercializacion

Software | Marcaciones | Modalidad de color | Generacién de
Archivos de Impresion | Extensiones | Manipulacion de color

Tramados | Fotocromia

Fotomecanico | Electrénico | Combinados (CTF-CTP)

Relieve Superficie Profundidad Hibridos
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FLEXOGRAFIA OFFSET ROTOGRABADO  TAMPOGRAFIA

IMP. DIGITAL

Ganancia de punto | Balance de gris | Cobertura | Trapping de tinta

Laminados | Lacas y barnices
Guillotinas | Sacabocados | Corte Continuo
Hot Stamping | Cufio Seco | Termografia

Editorial (Encuadernacion) | Packaging (cierres y pegados)

Papeles y Cartones | Plasticos | Otros Soportes | Formatos

De proceso | Colores sélidos | Especiales | Componentes | Secado

Toma de decisiones | Calculos | Eleccion del taller

Adecuacion al sistema de color
Control de errores | Conforme de color

Teoria aditiva y teoria sustractiva

Digitalizacion de imagen

Formatos | Pliegos | Imposicion | Cortes

Normas | Softwares | Perfiles | Conversiones



